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Propésito del taller | Comprender los métodos de representacion, instrucciones, reglas y diagramas basicos
para la representacion de algoritmos.

Aplicar los métodos de representacion de algoritmos, en la solucion de problemas
cotidianos.

Competencias Analizo el funcionamiento de prototipos conformados por artefactos y procesos como
respuesta a necesidades o problemas.

Representacion de Algoritmos: Diagramas de Flujo

Los algoritmos deben ser representados usando algin método que les permita ser independizados del lenguaje de
programacion que se requiera utilizar. Los métodos méas usuales son: diagramas de flujo, diagramas
rectangulares y pseudocodigos.

Diagrama: Un diagrama es la representacion, mediante graficos, de cada uno de los pasos que dan solucioén a un
problema determinado. Cada grafico utilizado representa la accibn o mandato que se debe ejecutar dentro del
algoritmo.

Diagramas de flujo: Se conoce como diagramas de flujo a aquellos graficos representativos que se utilizan para
esquematizar conceptos vinculados a la programacion, la economia, los procesos técnicos y/o tecnolégicos, la
psicologia, la educacién y casi cualquier temética de andlisis. Los simbolos mas utilizados en los diagramas de flujo
son las flechas (que indica sentido y trayectoria), el rectangulo (representa un evento o proceso), el rombo (una
condicion), el circulo (un punto de conexién) y otros.

Simbologia de los diagramas de flujo

Los Diagramas de flujo se dibujan generalmente usando algunos simbolos estandares; sin embargo, algunos
simbolos especiales pueden también ser desarrollados cuando sean requeridos. Algunos simbolos estandares, que
se requieren con frecuencia para diagramar programas de computadora se muestran a continuacion:

Tabla 1 - Simbologia basica de un diagrama de flujo

(' Inicio / Fin )
PROCESO: Cualquier proceso interno realizado por el ordenador como

Procesos asignacion de valor a variables, operaciones matematicas, entre otros.

TERMINAL: Indica comienzo o final de un programa, subprograma o modulo.

CAPTURA Y EMISION DE DATOS: Entrada de informacion desde un periférico y
: Entrada 4 hacia el ordenador.

DECISION MULTIPLE: El dato o condicion planteada que presenta distintas

ﬁa_giaﬁ“‘-- alternativas (o casos), a seguir.
<aRgions=— ( ) g
TN CONECTOR: Indica a través de una referencia (ndmero, letra o texto) en que
( ) parte debe continuar un diagrama de flujo que se interrumpe.

s LINEAS DE FLUJO: Sentido del flujo de procesos. Indican que proceso viene a
continuacion del otro.
<

DISPLAY: Para presentar datos o enviarlos a impresora.
Display




Operaciones matematicas

Los simbolos gréaficos son utilizados especificamente para llevar a cabo operaciones aritméticas y relaciones
condicionales. La siguiente es una lista de los simbolos mas comdnmente utilizados:

Operaciones matematicas y

Reglas basicas para dibujar diagramas de flujo relaciones condicionales
basicas

1. Los Diagramas de flujo deben escribirse de arriba hacia abajo, y/o de
izquierda a derecha.
2. Los simbolos se unen con lineas, las cuales tienen en la punta una flecha que | | Simbolo | Funcién

indica la direccion en que fluye la informacion o los procesos. + Sumar
3. Se deben utilizar solamente lineas de flujo horizontales o verticales (nunca Menos
diagonales). Multiplicaciéon

*

4. Se debe evitar el cruce de lineas, para lo cual se quisiera separar el flujo del / Division
diagrama a un sitio distinto, se pudiera realizar utilizando los conectores. Se = Equivalente a
debg tener en cuenta que solo se van a utilizar conectores cuando sea > Mayor que
estrictamente necesario. <

P L Menor que
5. No deben quedar lineas de flujo sin conectar. - Mayor o igual que
6. Todo texto escrito dentro de un simbolo debe ser legible, preciso, evitando el — :
uso de muchas palabras == Menor 0 igual que
P ) <> Diferente de

7. Todos los simbolos pueden tener mas de una linea de entrada, a excepcion
del simbolo final.

8. Solo los simbolos de decision pueden y deben tener mas de una linea de flujo
de salida

Eiemplos de diagrama de flujo:

1. Construir un algoritmo en el cual se presente cuantos meses han transcurrido entre dos afios cualesquiera
dados como entradas.

Solucién: Para la solucién de este problema, se plantea un algoritmo que lleva por nombre MESES, y en el cual
se hace uso de las siguientes variables:

- ENTRADAS: Fecha inicial (A_INI), fecha final (A_FIN)
- VARIABLES PARA PROCEDIMIENTOS: ANUAL, NMESES.
- SALIDAS: Numero de meses entre dos afios (NMESES).

El algoritmo se presenta y explica en el siguiente diagrama de flujo (MESES):

INICIO DEL PROGRAMA: MESES —— ( Algoritmo MESES
ENTRADA DE DATOS A TRAVES DEL TECLADO ——— A_INI!A_FINZ
PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION —— ANUAL « Al_FIN—A_INI

ASIGNACION DEUNA EXPRESION A NMESES « ANUAL+*12

l

, . . 7
SALIDA DE INFORMACION —/ NUMERO DE MESES ,NMESES

l

FIN DEL PROGRAMA: MESES FinAlgoritmo




2.

Construir un diagrama de flujo que encuentre la suma de los
primeros 50 niumeros naturales:

Solucién: Para la solucién de este problema, se plantea un
algoritmo que lleva por nombre SUMANATURAL, y en el cual se =5

hace uso de las siguientes variables: =

- ENTRADAS: Debido a la naturaleza del problema, este
algoritmo no presenta entradas ingresadas por periféricos.

- VARIABLES PARA PROCEDIMIENTOS: Suma, N.

- SALIDAS: Sumatoria de numeros naturales (Suma).

El algoritmo se presenta y explica en el diagrama de flujo
(SUMANATURAL) a la derecha:

Muestra

Diagrama de flujo que encuentra el &rea de un triangulo, dadas
como entradas: la base y la altura del tridngulo:

Solucién: Para la solucién de este problema, se plantea un Cﬂptgfzged:ﬁgeﬁ‘w
algoritmo que lleva por nombre TRIANGULO, y en el cual se %
hace uso de las siguientes variables:

Procesa los datos de entrada

-  ENTRADAS: Base del triangulo (BASE), Altura del
triangulo (ALTURA)

- VARIABLES PARA PROCEDIMIENTOS: Area del
triangulo (AREA).

- SALIDAS: Area del triangulo (AREA).

Area= (BASE* ALTURA) /2

Imprire el resultado o lo
rauestra en pantalla

El algoritmo se presenta y explica en el siguiente diagrama de
flujo (TRIANGULO):
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[2] Pasos por ingenieria (2016, 20 de julio). Diagramas de Flujo Explicacién (simbologia y construccién) [video].
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https://youtu.be/2ZjWQdSX5Go

Actividad conceptual

1.
2.
3.

¢,Qué son los Diagramas de Flujo? ¢ Para qué se utilizan?

Describir la simbologia y reglas basicas para los diagramas de flujo.

Disefiar un algoritmo en diagrama de flujo que calcule la suma, la resta, la multiplicacién y la division, de dos
nameros ingresados por el usuario. Tenga en cuenta las siguientes variables para la solucion:

Datos de entrada: numerol, numero2.

Datos de salida: suma, reste, producto, division.

Disefiar un algoritmo en diagrama de flujo que realice el célculo del area de un circulo, a partir de su diametro,
gue debe ser ingresado por el usuario. Tenga en cuenta las siguientes variables para la solucion:

Dato de entrada: diametro (d).

Dato de salida: area (a).

Elaborar y resolver tres ejemplos de situaciones problema que requieran algoritmos para su solucién. Especificar
las entradas, las salidas y los respectivos procesos.


https://youtu.be/u6fusP6JLgg
https://youtu.be/qDttSc3RQBc
https://youtu.be/2ZjWQdSX5Go

