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TECNOLOGIA E INFORMATICA

Docente JesUs Eduardo Madrofiero Ruales

Propdsito del taller Comprender los elementos basicos de la comunicacion.
Entender la importancia de la comunicacion dentro de los procesos de un
sistema computacional.

Competencias Utilizo adecuadamente herramientas informaticas de uso comudn para la
basqueda y procesamiento de la informacion y la comunicacion de ideas.

Comunicacion e informacion
¢, Qué es lacomunicacion?

El hombre para vivir y desarrollarse en la sociedad necesita comunicarse con las demas personas
gue lo rodean. Esta comunicacion es la que permite que los seres humanos, por ejemplo, puedan
socializar, compartir nuevos conocimientos e innovar. Al comunicarnos con otras personas,
debemos tener en cuenta los siguientes principios basicos:

1. Debe existir claridad en el lenguaje utilizado, sea escrito u oral.

2. Se deben eliminar los ruidos que afecten al canal.

3. Tanto el emisor como el receptor deben manejar el mismo criterio de codificacion y
decodificacion.

Elementos basicos de un sistema de comunicacion

Fuente: Es el elemento que da origen al proceso de comunicacion. La fuente esta definida por la
intencién u objetivo de la persona que tiene la necesidad de comunicar algo.

Codificacion: Es la forma en que se expresa la fuente. Esto implica convertir lo que se desea
transmitir en un cédigo que pueda interpretar el destinatario. La palabra oral o escrita, las notas
musicales o un gesto, son ejemplos de cédigos interpretables.

Mensaje: Es la idea que se desea transmitir y por la que se origind la necesidad de iniciar el
proceso comunicativo. Un ejemplo de mensaje puede ser una invitacion, una orden o una noticia.

Canal: Es el medio seleccionado para transmitir el mensaje y que éste llegue al destinatario; de
aqui se desprende que es muy importante elegir correctamente el canal por el cual enviaremos el
mensaje para evitar que se corrompa en el camino, haciendo que el destinatario reciba un
mensaje erréneo. Los diarios, la television, la radio, una nota, la computadora, son todos posibles
canales de comunicacion.

Receptor: Es el destinatario del mensaje.

Decodificador: Es el proceso de interpretacion que se ejecuta cuando el receptor recibe el
mensaje enviado por el emisor.

Ruido: Es todo elemento que interfiere en el proceso de emision y recepcion del mensaje. Los
ruidos pueden afectar el sentido del mensaje.

Retroalimentacion o feedback: La retroalimentacion permite al emisor tener la certeza de haber
logrado comunicarse; especificamente se llama feedback al mensaje de retorno que hace
conocer al emisor que su mensaje fue recibido.



Contexto o situacion: Circunstancia en que se transmite el mensaje y que determina la
comunicacion. Involucra dos aspectos: el fisico, cuando y donde tiene lugar la comunicacion, y el
social que es el tipo de relacion que existe entre el emisor y el receptor.

Todos los elementos anteriormente mencionados, se detallan en la siguiente figura:
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Figura 1 - Elementos que integran un sistema de comunicacién basico

Actividad

1. Explicar el esquema de la figura 1, describiendo en sus propias palabras el significado de
todos los elementos involucrados en la comunicacion.

2. ¢Qué significa codificar y decodificar un mensaje? Argumentar la respuesta con un ejemplo.

3. ¢Como afecta el ruido al proceso de comunicacion? Argumentar la respuesta con un ejemplo.

4. ¢En un sistema basico de comunicacién, pueden existir multiples fuentes y mudltiples
receptores? Argumentar la respuesta con un ejemplo.

5. ldentificar en la siguiente conversacion entre amigos, cada elemento bésico de la
comunicacion:

(Contexto) Alejandro llama por teléfono a Juan:

Ringggggg (timbre del teléfono)

Juan: ¢Hola?

Alejandro: jHola Juan!

Juan: ¢Quién habla?

Alejandro: jSoy Alejandro! ¢ No me reconoces?

Juan: Es que no te escucho bien, baja la musica un poco.

Alejandro: Si, ya, es que estoy escuchando el ultimo CD de los Lobos Esteparios. jEsta
buenisimo! Te llamaba para avisarte que paso tipo ocho pm por tu casa, asi te ayudo a
armar los carteles y de paso... jte ensefio lo que es la buena musica!

Juan: Dale, asi terminamos rapido, escuchamos musica un rato y hablamos un poco.
Alejandro: Nos vemos en un rato.

Juan: Ok, chao.

6. Elaborar un ejemplo (similar al numeral 5) en el cual se tenga en cuenta los elementos
basicos de un sistema de comunicacion, ademas de los factores que intervienen en la
comunicacion.
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Competencias

HARDWARE DE COMPUTADORA (PARTE 01)

Computadora personal: La computadora u ordenador es una maquina capaz de procesar en forma instantanea y
con gran precision la informacién. Esta maquina electrénica recibe datos del exterior, los manipula en su interior de
forma aritmética o légica y, finalmente, presenta los resultados de nuevo al exterior.

Todos los procesos internos del ordenador se llevan a

cabo de acuerdo con un programa informético Monitor

establecido. Un programa informatico es un plan Unidad de disco flexible ,
para resolver los problemas aritméticos o légicos que r
plantea el tratamiento de los datos que se introducen St sl i P
en el ordenador. f
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El software es el conjunto de programas que S, M ST
permiten que el ordenador funcione. La palabra ——
inglesa software significa parte blanda, es decir, la ector de COROM 7 Tedado

gue no se puede ver ni tocar.

El hardware o soporte fisico

El funcionamiento de un ordenador seria imposible sin una serie de componentes fisicos sobre los que se realiza un
trabajo en especifico. Los diversos soportes mecanicos, eléctricos y electrénicos de que dispone un ordenador y los
aparatos que se conectan a éste, pueden clasificarse en dos grupos: la unidad central de proceso o CPU, y los
periféricos. A su vez, en cada uno de ellos distinguimos diferentes elementos y dispositivos, tal y como se muestra en
la siguiente tabla:

Tabla 1 - Elementos basicos de la computadora

Hardware o soporte fisico
Unidad central de Periféricos basicos de una computadora
procesamiento (CPU) De entrada De salida De entrada/salida
Microprocesador Teclado Monitor Disco duro externo
Memoria RAM Ratoén Impresora Médem
Memoria ROM Escaner Altavoces Router
Ranuras de expansion Joystick Unidades magnéticas
Buses e interfaces Webcam Unidades 6pticas
Disco duro Céamara digital Memorias flash

A continuacion, se procede a describir cada uno de los significados de los elementos que hacen parte del hardware
de un computador:

La unidad central de procesamiento (CPU): Es el centro neuralgico del ordenador. Se la conoce con las siglas
CPU. Recibe los datos procedentes del exterior, los procesa y los envia a los diferentes periféricos de salida. Sus
componentes se integran en un soporte denominado placa base. En ella encontramos los siguientes elementos:
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Las ranuras de expansién permiten la insercion de
tarjetas que mejoran las prestaciones del ordenador. Las
mas comunes son la tarjeta gréfica, que genera las
imagenes en el monitor, la tarjeta de sonido, que permite
grabar y reproducir musica sonidos, y la tarjeta de video,
que facilita la reproduccion de imagenes de video o de

El microprocesador ejecuta todas las ordenes y controla el
funcionamiento del ordenador. Dispone de un reloj interno que se
encarga de que todos los componentes trabajen de forma sincronizada.

La memoria RAM (Random Access Memory) guarda los programas y
los datos con los que el ordenador esta trabajando para poder acceder a
ellos rapidamente. Estos datos se pierden cuando se apaga el
ordenador.

La memoria ROM (Read-Only Memory) contiene la informaciéon basica
necesaria para que el ordenador funcione. Se trata de una memoria de
sélo lectura, lo que significa que su contenido permanece estable y no se
puede variar.

television.
TIPOS DE BUSES DE DATOS .
, Los buses de datos son las pistas o canales que
BUS DE DATOS IDE BUS DE DATOS A
SATA conectan entre si todos los componentes de la placa
base. La informacion circula a través de ellos en forma de
sefiales eléctricas en el sistema binario.
BUS DE DATOS SCSI
. . Conexion Puerto paralelo
Las interfaces o puertos permiten conectar los para red. para impresora
periféricos exteriores a la placa base a través de Puerto PS/2
los buses. Segin su configuracion pueden ser pars mouse Puerto para joystick (juegos)

puertos paralelo o puerto serie. El més utilizado de

estos ultimos es el puerto USB.

) .. @D (53] 1 () Pl
Puertos USB T T Entrada para

micréfono
Puerto VGA Entrada para

para el monitor grabar sonido

Puerto PS/2 para teclado

oz@ Puerto serial
(escaner,modem) Salida para bocinas

www.cibertareas.com



1: brazo de
lectura/escritura
2: platos

3: eje

4: chasis

5: conector
6: actuador

El disco duro almacena los programas instalados
en el ordenador, y los archivos y ficheros con los
datos recogidos y la informacibn que se ha
generado. Se identifica usualmente como unidad
C.
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Recurso complementario

[1] MindMachineTV (2016, 19 de diciembre). ¢ Qué es el Microprocesador? [video]. https://youtu.be/gA2eqYS58Nc

[2] MindMachineTV (2018, 07 de agosto). ¢ Qué hacen la ROM y la RAM? [video]. https://youtu.be/swOCvouHeAg

[3] Jonathan lurman (2014, 09 de junio). Tutorial Memorias RAM ROM [video]. https://youtu.be/sZyCy2UUtOqg

[4] PC Master MX (2016, 08 de enero). Puertos de Interfaz de la Computadora [video]. https://youtu.be/TZCoyi8agfKo
[5] GETSEMANI KIDS (2021, 27 de enero). ¢Qué y cuales son los conectores de la computadora? [video].
https://youtu.be/DFReueBaJko

[6] TicJhon (2015, 06 de mayo). Cémo funciona un Disco Duro [video]. https://youtu.be/f TRxLMJn Jg

[71 MindMachineTV (2018, 06 de marzo). ¢Cudl es la diferencia entre HDD y SSD? [video].
https://youtu.be/NyvXV45I2VI

Actividad

1. Registrar en su cuaderno la informacion y el significado de todos los elementos basicos de la computadora (tabla
1).

2. ¢Qué es el hardware de una computadora y cémo se diferencia del software?

Nombra al menos tres componentes principales de una computadora y describe brevemente la funcion de cada

uno.

Consultar qué es y para qué sirve el sistema binario en las computadoras.

Explica la diferencia entre la memoria RAM y el almacenamiento en disco duro.

Describe como influye la velocidad del procesador en el rendimiento general de una computadora.

¢Por qué es importante contar con una buena tarjeta grafica en una computadora destinada a tareas graficas

intensivas, como juegos o disefio?

8. ¢Cuales son las diferencias existentes entre los periféricos de entrada y los periféricos de salida de una
computadora?
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Comprender la importancia de los avances tecnol6gicos e informaticos en la sociedad actual

Competencias

Reconocer principios y conceptos propios de la tecnologia y la informatica, asi como momentos
de la historia que le han permitido al hombre transformar el entorno para resolver problemas y
satisfacer necesidades

HARDWARE DE COMPUTADORA (PARTE 02)

Los periféricos de una computadora: Son aparatos que permiten la comunicacién entre el ordenador y la persona que lo
maneja. Se sittan fuera del ordenador y se unen a él a través de conexiones que pueden ser alambricas (mediante interfaces) o
inalambricas (tecnologia wi-fi). Pueden ser de: entrada, de salida y de entrada-salida.

Perifericos de entrada: Son dispositivos mediante los cuales es posible suministrar datos al ordenador. En este grupo se
integran el teclado, el ratdn, el escaner, la webcam, las camaras digitales, el joystick, entre otros.

El teclado se emplea para la entrada manual de datos al ordenador. Se pueden encontrar en él cuatro bloques de teclas o
teclados denominados: alfanumérico, de funcidn, numérico y de edicion. Con ellos se introducen textos y nimeros, funciones
directas del programa, operaciones aritméticas y diversas 6rdenes de edicién (borrar, ir al final del documento, controlar el cursor,

entre otras).

El escaner copia textos e imagenes de un documento y los
transmite al ordenador. Su resolucion se en pixeles por pulgada
(ppp). La profundidad de color indica el nimero de colores que
es capaz de diferenciar y representar.

Escape especiales
Teclas de funclén Cursores
I [ Teclado alfanumérico rBloque numérico

2300330008
FEEFELI

AIKLGI

B G i

1 1 I ]
tocla windows Alternador gpace Alternador gréfico

El raton permite controlar un cursor que aparece en la pantalla
del monitor. Al mover el ratén, se mueve el cursor y se puede
situar sobre los iconos o en cualquier parte de la pantalla. Los
modelos actuales incorporan un sensor oOptico en lugar de la
esfera deslizante en su parte inferior.

La webcam (que algunos ordenadores ya incorporan como un
componente interno) se utiliza para producir videos, capturar
imagenes, comunicarse por videoconferencia en internet, etc.



Las camaras digitales sustituyen el carrete de fotos
convencional por una memoria flash en la que se almacenan
las imagenes en formato digital. Estas imagenes pueden ser
descargadas posteriormente al ordenador por medio de un
puerto USB.

El joystick es un dispositivo mediante el cual es posible
controlar el movimiento de objetos de la pantalla. Se utiliza
sobre todo en videojuegos de ordenador y simuladores.

Periféricos de salida: Ofrecen la informacion que ha procesado el ordenador. Los mas habituales son el monitor, la impresora, y
los altavoces.

El monitor permite visualizar en su pantalla las imagenes
generadas por el ordenador. Su tamafio se indica en diagonal y
en pulgadas (). La tecnologia actual esta sustituyendo los
antiguos monitores CRT, muy voluminosos, por las pantallas
planas de LCD (cristal liquido).

La impresora imprime sobre papel los resultados de salida de
un ordenador. Su velocidad indica en paginas por minuto (ppm)
y su resolucién, como en los demas casos, pixeles por pulgada.
El tipo de impresora mas utilizado es el de inyeccion, pero las
que ofrecen mas calidad son las impresoras laser, de alta
resolucion.

Los altavoces reproducen los sonidos que genera el ordenador
gracias a la tarjeta de sonido. Pueden ser activos o pasivos y su
potencia se mide en vatios.

Perifericos de entrada/salida: Permiten tanto la introduccion de datos como el registro de la informacion generada. En este grupo
se encuentran el médem, el router, y todos los sistemas de almacenamiento de datos: disco duro externo, unidades ZIP,
lectores/grabadores de CD y DVD y memorias USB, flash, entre otros.

El modem se utiliza para modular y demodular la sefial que
recibe o emite el ordenador. Se usa para enviar y recibir datos a
través de la linea telefénica.




El router se encarga dg sefialar la ruta que han de seguir los % S (r
datos cuando se transmiten dentro de una red de ordenadores. Wireless s ¥ Om vireless
Se emplea para conectarse a internet. Cereor |8 e ety

La memoria flash facilita la transferencia de informacion de
unos ordenadores a otros ya que se conectan rpidamente a
través de puertos USB y no es necesario reiniciar el ordenador.

ok whNPRE

Network Router - Example Connections

High-Speed =
Internet

Computer Printer Game Station

J

Los sistemas de almacenamiento de datos utilizan diversas
tecnologias para guardarlos: hay unidades magnéticas, como
los disquetes (actualmente en desuso) o las unidades ZIP
(actualmente en desuso), y unidades Opticas, como los lectores
y grabadores de CD y DVD, muchos mas fiables y de mayor
capacidad que los soportes magnéticos.

tajetaSD  Memory Stick disco duro portatii  Disquete

Actividad

Anotar en su cuaderno el significado de los siguientes periféricos de la computadora: Teclado, Raton (Mouse), Escéner,
Webcam, Camara Digital, Joystick, Monitor, Impresora, Altavoces, Modem, Router, Unidad de almacenamiento de
datos, Memoria Flash.

¢ Qué diferencias existen entre una webcam y una camara digital?

Consultar informacion acerca de diferentes periféricos de los que se describen en este documento. ¢Para qué se utilizan
dichos periféricos?

Consultar los periféricos que se utilizan en los siguientes dispositivos electrénicos: celular y consola de videojuegos.

¢ Todos los periféricos se encuentran fisicamente en el exterior del computador? Argumentar la respuesta con ejemplos
concretos.

Consultas

Funcionamiento basico de un disco duro.

Tipos de discos duros que existen en el mercado.
Funcionamiento basico de un mouse.

Tipos de mouse que existen en el mercado.

Diferentes tipos de unidades de almacenamiento de datos.
Diferentes tipos de memorias flash.
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Propdsito del taller | Comprender la importancia de la Tecnologia en la sociedad actual.

Competencias Reconocer principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de la
historia que le han permitido al hombre transformar el entorno para resolver
problemas y satisfacer necesidades.

LA TECNOLOGIA
¢Qué es latecnologia?

Para comprender el significado de tecnologia se debe analizar el concepto de técnica y su relacion con las
tecnologias que se han desarrollado a lo largo de la historia. La técnica es un conjunto de procedimientos o pasos
sistematicos, por medio de los cuales se realiza determinada tarea; pero también es tener la habilidad para usar esos
procedimientos. La técnica hace parte de la tecnologia.

El propésito de la tecnologia es investigar y tratar de hacer mas eficaces y productivas a las distintas técnicas. La
tecnologia, por ejemplo, implica cohetes, pero también organizacion del trabajo, escritura o educacion. Es necesario
ver a la tecnologia en accién, entrelazada con la ciencia y la sociedad. La tecnologia es una herramienta mas en las
manos del hombre.

Ejemplo: La confeccion de una prenda de vestir. Si hablamos de una prenda antigua confeccionada con un telar
artesanal estamos nombrando una prenda realizada con una técnica que se transmite de generacion en generacion;
en cambio si la prenda es proveniente de la industria textil, estaremos mencionando una prenda producto de la
tecnologia industrial, ya que se realiza con maquinaria para la produccion en serie.

Siempre que se habla de tecnologia, usualmente se
tiende a asociarla con artefactos, objetos que nos rodean
cotidianamente: un teléfono celular, un automovil o una
computadora, estos artefactos provienen de las
tecnologias artefactuales que son aquellas que
permiten crear objetos que modifican nuestra forma de
vida, como un automovil, un tren, un avién, un robot o
una prenda de vestir.

Sin embargo, estas tecnologias no son la Unicas que implementa y desarrolla el ser humano:

Las tecnologias organizativas se centran en aspectos
de gestion y organizacion, no deben identificarse con

ningun objeto tangible en particular.

ENCARGADO ENCARGADO ENCARGADO
COMPRAS PRODUCCION VENTAS
AUXILIAR OBREROS VENDEDORES
COMPRAS




) ) Partes de un Circuito Eléctrico
Las tecnologias simbdlicas son aquellas que

conceptualizan y esquematizan un determinado estado
de cosas, sustituyendo elementos reales por otros de
caracter simbolico. A este tipo de tecnologias se las
puede identificar con las representaciones de tipo
simbdlico, como la escritura o el lenguaje.

Generador

Receptor

»

Conductor

Interruptor

También se debe mencionar a la biotecnologia que esta
relacionada con la manipulacion, seleccion vy
modificacidn genética, en ambitos como la fecundacion in
Vitro o el mejoramiento de algunas semillas para cultivo,
como la soya.

Recurso complementario

[1] Aprendemania (2014, 18 de septiembre). ¢Qué es la Tecnologia? — Tecnologia. [video].
https://youtu.be/xnitEQ5jgFI

[2] Aprendemania (2014, 28 de septiembre). ¢Influye la tecnologia en la sociedad? - Tecnologia [video].
https://youtu.be/TxyO-4eUfzw

[3] Aprendemania (2014, 28 de septiembre). ¢La tecnologia es buena o mala? - Tecnologia [video].
https://youtu.be/wEveCeYMMSE

Actividad

1. Describir el significado de los siguientes términos: ciencia, tecnologia, técnica, tecnologia artefactual,

tecnologia organizativa, tecnologia simbdlica, biotecnologia.

¢ Qué diferencia a la tecnologia de la técnica? Argumentar con un ejemplo.

Consultar dos ejemplos de tecnologias y de técnicas utilizadas en la sociedad actual.

Consultar ventajas y desventajas de la tecnologia en la sociedad actual.

¢, Qué dispositivos o artefactos tecnoldgicos utiliza en su vida diaria? ¢ Qué ventajas o desventajas tienen dichos

dispositivos?

6. Teniendo en cuenta, la informacion del presente documento, describir el tipo de tecnologia al que hacen
referencia los siguientes ejemplos:

arLD

Ejemplo Tipo de tecnologia
Carro

Mapa conceptual

Esquema de un circuito eléctrico
Arduino

Tomates injertados

Cuadro de un torneo de futbol
Esquema de un sistema mecénico
Biodiesel



https://youtu.be/xnitEQ5jgFI
https://youtu.be/TxyO-4eUfzw
https://youtu.be/wEveCeYMMSE

