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Docente
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Propdsito del taller

Comprender la importancia del término “Internet de las cosas” y su evolucién en la
sociedad actual.

Describir las caracteristicas béasicas del “Internet de las cosas”.

Consultar aplicaciones del “Internet de las cosas” en la sociedad actual.

Competencias

Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas tecnoldgicas.

Gestion de la informacion.

Trabajo en equipo, asumiendo varios roles y responsabilidades para trabajar
efectivamente hacia un objetivo comun.

El acrénimo 10T significa "Internet de las Cosas" (del inglés, Internet of Things). Se refiere a la interconexién de
objetos cotidianos a través de internet, permitiendo que se comuniquen y compartan informacién entre si sin

INTERNET DE LAS COSAS

necesidad de la intervencién humana.

En 10T, los objetos fisicos, como dispositivos electrénicos, sensores, electrodomésticos, vehiculos, entre otros, estan
equipados con tecnologia incorporada que les permite conectarse a internet y recopilar, enviar y recibir datos. Estos
objetos se vuelven "inteligentes" al tener la capacidad de comunicarse y cooperar entre si, lo que permite una amplia

gama de aplicaciones y beneficios.

El objetivo del I0T es proporcionar una infraestructura de red que permita una comunicacion eficiente y transparente
entre los objetos conectados, lo que a su vez puede conducir a una mayor eficiencia, comodidad y automatizacién en

diversos aspectos de la vida cotidiana, como el hogar, la industria, la salud, la agricultura, el transporte y mas.
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Figura 1 - Aspectos esenciales del Internet de las cosas

Conceptos béasicos y principios fundamentales del Internet de las Cosas (loT)

1. Conectividad: El 10T se basa en la capacidad de conectar objetos a internet. Esto implica que los dispositivos
deben tener algun tipo de conexion de red, ya sea Wi-Fi, Bluetooth, Zigbee, 4G/5G u otras tecnologias de

comunicacion inalambrica.

2. Sensores y Actuadores: Los objetos en el loT estdn equipados con sensores para recopilar informacion del
entorno, como temperatura, humedad, luz, movimiento, entre otros. Estos sensores permiten que los objetos
perciban su entorno y generen datos. Por otro lado, los actuadores son componentes que permiten que los

objetos realicen acciones fisicas en respuesta a las instrucciones recibidas.




Comunicaciéon y Protocolos: Los dispositivos del I0T deben ser capaces de comunicarse entre si y con
sistemas remotos. Para esto, se utilizan protocolos de comunicacion estandar, como MQTT, CoAP, HTTP, que
permiten el intercambio de datos de manera eficiente y segura.

Plataformas l0T: Las plataformas I0T proporcionan un conjunto de herramientas y servicios para el desarrollo,
despliegue y gestidon de aplicaciones y dispositivos del 10T. Estas plataformas pueden incluir caracteristicas
como la gestidon de dispositivos, analisis de datos, seguridad, integracion con otros sistemas, entre otros.

Big Data y Analisis: El loT genera grandes cantidades de datos provenientes de los objetos conectados. Estos
datos, conocidos como Big Data, requieren técnicas de analisis y procesamiento para extraer informacion
relevante y tomar decisiones informadas. El analisis de datos en el 0T puede permitir la deteccion de patrones,
la optimizacion de procesos y la toma de decisiones basada en datos.

Seguridad y Privacidad: La seguridad es un aspecto critico en el 10T, ya que implica la proteccién de los datos
generados y transmitidos por los objetos conectados. Se deben implementar medidas de seguridad adecuadas,
como autenticacion, encriptacién y control de acceso, para evitar el acceso no autorizado y garantizar la
privacidad de los usuarios.

En resumen, el Internet de las Cosas se refiere a la red global de objetos fisicos conectados a internet que pueden
interactuar entre si y con el entorno para recopilar y compartir datos, lo que abre la puerta a numerosas
oportunidades y aplicaciones en diversos campos.

Historiay evolucién del loT

El concepto de Internet de las Cosas (loT) tiene sus raices en el campo de la automatizacion industrial y la telemetria,
pero su evolucion hacia una red global interconectada ha sido un proceso gradual a lo largo de los afios. A
continuacion, se detalla una breve historia y evolucion del 10T:

1.

Década de 1980: El término "Internet de las Cosas" fue acufiado por Kevin Ashton, un experto en tecnologia de
la cadena de suministro, en el Instituto de Tecnologia de Massachusetts (MIT) a principios de la década de 1990,
aunque las ideas y conceptos subyacentes existian antes.

Década de 1990: Durante esta década, surgieron los primeros intentos de conectar objetos cotidianos a internet.
El inventario automatizado y los sistemas de control remoto fueron algunos de los primeros casos de uso
practico del loT.

Se desarrollaron y estandarizaron protocolos de comunicacion, como el protocolo Simple Network Management
Protocol (SNMP) y el protocolo de aplicaciones de Internet (HTTP), que permitieron la interconexién de
dispositivos y sistemas.

Década de 2000: La evolucién de las tecnologias de comunicacién inalambrica, como Wi-Fi y Bluetooth, allané
el camino para la expansion del IoT. Se empezaron a conectar mas dispositivos, como electrodomésticos,
camaras de seguridad y sistemas de control de iluminacién en el hogar.

En esta década también se produjo una mayor convergencia entre el 10T y otros campos, como la inteligencia
artificial y la computacion en la nube, lo que permitié un procesamiento y analisis mas sofisticados de los datos
generados por los dispositivos conectados.

Década de 2010: El IoT comenz6 a ganar impulso y visibilidad a medida que la tecnologia avanzaba y se
desarrollaban nuevos casos de uso. El despliegue de redes de comunicacion de alta velocidad, como 4G LTE,
permitié una mayor conectividad y capacidad de transferencia de datos.

La aparicibn de sensores mas pequefios y econdmicos, junto con la disminucion de los costos de los
componentes electrénicos, permitié la proliferacion de dispositivos 10T en diferentes sectores, como la salud, la
agricultura, la industria y las ciudades inteligentes.

Actualidad: El despliegue de redes 5G ha abierto nuevas posibilidades para el 10T al ofrecer velocidades de
conexion ultrarrdpidas y una mayor capacidad de transferencia de datos. Esto ha permitido aplicaciones mas
avanzadas, como vehiculos autbnomos, realidad virtual y aumentada, y sistemas de automatizacion industrial
més sofisticados.

Ademas, el IoT sigue evolucionando con la integracién de tecnologias emergentes como la inteligencia artificial,
el aprendizaje automatico y la computacién en el borde (edge computing), lo que permite un procesamiento mas
rapido y una toma de decisiones en tiempo real.
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Figura 2 - Sectores del internet de las cosas (I0T)

En resumen, el 10T ha experimentado una evolucion constante a lo largo de las décadas, impulsada por avances en
las tecnologias de comunicacion, el desarrollo de estandares, la disminucion de los costos de los componentes y el
surgimiento de nuevos casos de uso. Continla expandiéndose y transformando numerosos sectores, y se espera que
siga creciendo en los proximos afos.

Recurso complementario

[1] GCFAprendeLibre (2019, 30 de mayo). Qué es el internet de las cosas | Nuevas tecnologias [video]
https://youtu.be/IxgtagnpSJQ

[2] InnovaSecure (2016, 29 de noviembre). Internet de las cosas (I0T) | ¢ En qué consiste y como funciona? [video]
https://youtu.be/gV712YOS0OQ4

[3] Direcciébn de Educacion Digital (2019, 16 de octubre). (Qué es el internet de Las Cosas? [video]
https://youtu.be/NeFe7y9BUHO

Actividad conceptual

1. ¢Qué es el internet de las cosas?

2. Consultar el significado de los siguientes términos: Dispositivos inteligentes, Casa inteligente, ciudades
inteligentes, agricultura inteligente.

3. Describir los principios fundamentales del internet de las cosas.

4. Consultar y realizar una linea de tiempo acerca de la historia y evolucién del internet de las cosas.

5. Entu hogar, ¢tienen dispositivos relacionados con 10T? Argumentar la respuesta con ejemplos.

6. Explicar en tus propias palabras la informacién que se detalla en la siguiente figura:

ANTECEDENTES Y FUTURO

Cajeros automdticos Mercado Global Vehiculos Inteligentes
1974 2008 2015 2020
Primeras mGquinas en ser Ya habian més dispositivos Se estima que el mercado 250.000 wehiculos estarén
conectadas a Interet conectados a internet que global de objetos portétiles conectados a Internet
personas crecié un 223%

Figura 3 - Antecedentes y futuro del internet de las cosas


https://youtu.be/IxgtaqnpSJQ
https://youtu.be/gV7l2YOSOQ4
https://youtu.be/NeFe7y9BUH0

Actividad digital

Nota: Para el desarrollo de una parte de la actividad, debe tener en cuenta la siguiente aplicacién para celular
(Android): “Smart Logic Simulator”.

1. Consultar el significado de los siguientes términos relacionados con la programacion: Luz RGB (del inglés,
Red, Green and Blue), modelo de color RGB.

2. Para una sefal eléctrica, ¢ Qué es la frecuencia y el periodo?

3. Desarrollar el siguiente disefio y responder las preguntas para cada disefio:

Disefio 1: Luces RGB

RGB Light

4. Teniendo en cuenta el disefio anterior, completar la informacion de la siguiente tabla:

>
@

COLOR DE LUZ RGB

P~k |lo|lololo
Rlr|lolo|k|r|lo|lo|m
ROk |lo|r|lo|~]|o

5. Teniendo en cuenta los resultados obtenidos, responder las siguientes preguntas:
a. ¢Qué sucede en la simulacién realizada? Describir el objetivo del disefio.
b. ¢Qué elementos utiliza? Describir cada uno de los elementos o recursos del disefio.
c. De acuerdo a los resultados obtenidos, ¢como se relacionan con el modelo de color RGB? Argumentar la
respuesta.

6. Realizar tres conclusiones de la actividad.



