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Propdsito del taller Comprender los elementos basicos de un sistema de comunicacion.
Entender el contexto historico y la importancia de las telecomunicaciones en la sociedad actual.
Diferenciar las tecnologias de transmisién en los sistemas de comunicaciones.

Competencias Utilizo adecuadamente herramientas informaticas de uso comun para la busqueda y
procesamiento de la informacion y la comunicacion de ideas.

HARDWARE DE RED (PARTE 01)

Referente a las cuestiones técnicas en el disefio de redes, no existe una clasificacion aceptada en la que encajen

todas las redes, pero hay dos aspectos que sobresalen de manera importante: la tecnologia de transmision y la
escala de red.

TECNOLOGIA DE TRANSMISION

Es la forma como se transmite la informacién. Existen tres tipos de métodos o técnicas que se emplean actualmente:
los enlaces de Difusién (o Broadcast), los enlaces Multicast y los enlaces punto a punto (o Unicast)

- DIFUSION: En un enlace de difusion todas las maquinas comparten el canal de comunicacion; los paquetes que
envia una maquina son recibidos por todas las deméas. Dentro de cada paquete, un campo de direccién
especifica a quien se dirige. Cuando un computador recibe un paquete, verifica el campo de direccion. Si el
paquete de informacion esti destinado a la maquina receptora, ésta procesa el paquete, si el paquete esta
destinado a otra maquina, simplemente lo ignora.
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Figura 1 - Método de transmisién Broadcast

- MULTICAST: Enlace que conecta una maquina con varias maquinas. En este tipo de transmision, el envio de
datos se da a multiples destinos de forma simultanea. Este método, es similar a broadcast, excepto que en este

caso solo se envia la informacién a un grupo especifico, en cambio que en broadcast se envia a todos los nodos
de una red.
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Figura 2 - Método de transmisién Multicast

- PUNTO A PUNTO: Enlace que conecta pares individuales de maquinas. Para ir del origen al destino en una red
formada por enlaces punto a punto, los mensajes cortos o paquetes, deben visitar o pasar por maquinas
intermedias. Usualmente, se utiliza varias rutas de distintas distancias, por lo que es importante encontrar la ruta
maés adecuada en las redes punto a punto. En este tipo de enlace en donde solo hay un emisor y un receptor se
denomina unidifusion (unicasting)
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Figura 3 - Método de transmision Unicast
ESCALA DE RED

Hace referencia al tamafio de la red, el cual depende de la distancia. La distancia es importante dentro de la medida
de clasificacién, ya que determina las distintas tecnologias que se van a utilizar.
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Figura 4 - Clasificacidn de los procesadores interconectados segln la escala

Glosario tecnoldgico:

Servidor: Es una aplicaciéon en ejecucion capaz de atender las peticiones de un cliente y devolverle una
respuesta en concordancia. En la mayoria de los casos una misma computadora puede proveer multiples
servicios y tener varios servidores en funcionamiento. Los tipos de servidores mas comunes son servidor de
base de datos, servidor de archivos, servidor de correo, servidor de impresion, servidor web, servidor de juego, y
servidor de aplicaciones.

Router: Es un dispositivo que proporciona conectividad a nivel de red. Su funcién principal consiste en enviar o
encaminar paquetes de datos de una red a otra, es decir, interconectar subredes, entendiendo por subred un
conjunto de maquinas que se pueden comunicar sin la intervenciéon de un enrutador, y que por tanto tienen
prefijos de red distintos.

Switch: Es el dispositivo digital I6gico de interconexidn de equipos que opera en la capa de enlace de datos. Su
funcion es interconectar dos 0 mas host, pasando datos de un segmento a otro de acuerdo con la direccion de
destino de las tramas en la red y eliminando la conexién una vez finalizada ésta.

Cliente: Es una aplicacion informética o un ordenador que consume un servicio remoto en otro ordenador
conocido como servidor, normalmente a través de una red de telecomunicaciones. También se puede definir que
un cliente es cualquier cosa (que no sea un servidor) que se conecta a un servidor.

RECURSOS COMPLEMENTARIOS
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[3] Educar Portal (2019, 11 de julio). Microaprendizaje: ¢ Qué es una red informatica? [video]. https://youtu.be/z7Q NRGyKt4
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ACTIVIDAD

Consultar el significado de los siguientes términos: Servidor, Router, Switch y Cliente.

¢A qué se le denomina Tecnologia de Transmisién? Anotar en su cuaderno el significado de las tres
tecnologias de transmision: Broadcast, Multicast y Unicast.

Dibujar los tres esquemas detallados en el documento, relacionados con las tres técnicas de transmision.
Realice una tabla comparativa para las tecnologias de transmision: broadcast, multicast y unicast.

Describir el tipo de tecnologia de transmisién a la que pertenecen las siguientes aplicaciones: youtube, spotify,
Messenger.

Describir dos ejemplos de plataformas correspondientes a cada una de las técnicas de transmision: broadcast,
multicast y unicast.

¢A qué se le denomina Escala de Red?

Dibujar en el cuaderno la tabla referente a la escala de red.
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